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The 2nd Transnational Meeting concludes:
AICY partners gather in Italy to propel the ars Amific o tra
project forward and shape the future of odule as emphasized ha

cybersecurity education! gamification can enhance the learning

STATE OF THE ART AND NEXT STEPS e

On September 17, 2024, the 2nd Transnational Meeting of the AICY project— DO badges, and ant feedba
Al-Based Cybersecurity Training with Gamification Techniques—was held acq 0 acilitated, and pa pa
in ltaly, marking a pivotal moment for consolidating the achievements otivatio ept at a hig

made so far and charting the course for the upcoming months. During this

productive gathering, partners collaborated intensively to review and

approve the training modules developed, ensuring that all content aligns

with educational objectives and maintains a high standard of quality.  1 '
Additionally, plans were laid out for the process of uploading materials to ' ‘
the web platform, with clear timelines and specific responsibilities
assigned to each partner. This meeting provided a comprehensive
overview of the current status and facilitated the establishment of a
shared strategy to advance the project effectively and collaboratively.
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This meeting represents a significant milestone in our international cooperation journey, uniting partners from various countries with the
shared goal of creating an innovative educational pathway in the field of Cybersecurity. For ongoing updates on the meeting outcomes
and future developments of the AICY project, please visit the official website: https://aicy.eu/ and consider subscribing to our newsletter.
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2. Ulusotesi Toplanti sona erdi:

AICY ortaklari, projeyi ileriye tasimak ve siber . :
giivenlik egitiminin gelecegini sekillendirmek Dyunlastirmanin dgrenme dene 3
icin italya'da bir araya geliyor! gelistirebilecedi, kullanicila daha ilg

SON TEKNOLOJi VE SONRAKi ADIMLAR setler e annda eri bildirim ot

17 Eylil 2024'te, AICY projesinin 2. Ulusdtesi Toplantisi—Oyunlastirma eglence arl dahil ederek, bece
Teknikleriyle Yapay Zeka Tabanl Siber Giivenlik Egitimi—italya'da ed 0la

diizenlendi ve bugiine kadar elde edilen basarilarin pekistirilmesi ve otivasyo ek seviyede
onimiizdeki aylar icin rotanin belirlenmesi agisindan énemli bir ani isaret

etti. Bu dretken toplanti sirasinda, ortaklar gelistirilen egitim modiillerini

incelemek ve onaylamak icin yogun bir sekilde isbirligi yapti ve tim

icerigin egitim hedefleriyle uyumlu olmasini ve yiiksek bir kalite standardini  1 |
korumasini sagladi. Ayrica, materyallerin web platformuna yiiklenmesi '
sireci icin net zaman gizelgeleri ve her ortaja atanan belirli
sorumluluklarla planlar yapildi. Bu toplant, mevcut durum hakkinda
kapsamli bir genel bakis sagladi ve projeyi etkili ve isbirlikci bir sekilde
ilerletmek i¢in ortak bir stratejinin olusturulmasini kolaylastird.

AVAY;

Bu toplant, uluslararasi is birligi yolculugumuzda dnemli bir déniim noktasini temsil ediyor ve gesitli {ilkelerden ortaklari, Siber Giivenlik
alaninda yenilikgi bir egitim yolu olusturma ortak hedefiyle bir araya getiriyor. AICY projesinin toplanti sonuglari ve gelecekteki gelismeleri
hakkinda devam eden giincellemeler igin liitfen resmi web sitesini ziyaret edin: https://aicy.eu/ ve biiltenimize abone olmayi diistiniin.
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2-gie miedzynarodowe spotkanie zakonczone: : S :
Partnerzy AICY spotykajq sie we Wtoszech, aliza odutz olenio
aby rozwijac projekt i ksztattowac przysztosé Podkreslono, w jaki sposéb g
edukacji w zakresie cyberbezpieczenstwa! et PERIEE S

STAN RZECZY | NASTEPNE KROKI ownikow. Dzieki wtaczeniu elements

W dniu 17 wrze$nia 2024 r. we Wtoszech odbyto sie drugie miedzynarodowe
spotkanie w ramach projektu AICY - Al-Based Cybersecurity Training with
Gamification Techniques, ktdre stanowito kluczowy moment dla konsolidacji
dotychczasowych osiggnie¢ i wyznaczenia kursu na nadchodzace miesiace.
Podczas tego produktywnego spotkania partnerzy intensywnie
wspotpracowali w celu przegladu i zatwierdzenia opracowanych modutéw
szkoleniowych, zapewniajac, ze wszystkie tresci sg zgodne z celami
edukacyjnymi i utrzymuja wysoki standard jakosci. Ponadto opracowano
plany dotyczace procesu przesytania materiatow na platforme internetowa, z
jasnymi  harmonogramami i konkretnymi obowigzkami przypisanymi
kazdemu partnerowi. Spotkanie to zapewnito kompleksowy przeglad
aktualnego statusu i utatwito ustanowienie wspolnej strategii majacej na
celu zwiekszenie efektywnosci i wspotpracy w ramach projektu. djecie grupowe w Pe

AVAVAR. |

VEDIAMO QUELLOCREBINTER. g

spotkania i przysztego rozwoju projektu AICY, odwiedz oficjalng strone internetowa: https://aicy.eu/ i rozwaz zapisanie sie do naszego
newslettera.
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De 2e transnationale meeting wordt afgesloten: e . S
AICY-partners verzamelen zich in Italié om het e e
project vooruit te helpen en de toekomst van het benad oe gamification de leerervaring
cyberbeveiligingsonderwijs vorm te geven! . erbetere aardoo deze

STAND VAN ZAKEN EN VOLGENDE STAPPEN e gt woe

Op 17 september 2024 vond de tweede transnationale bijeenkomst van het aardigheidso eling bevorderd en b
AICY-project—Al-Based Cybersecurity Training with Gamification Techniques de motivatie van de deelnemers op een hoog
—plaats in Italié. Deze bijeenkomst markeerde een cruciaal moment om de

behaalde resultaten te consolideren en de koers voor de komende maanden

uit te stippelen. Tijdens deze productieve sessie werkten de partners

intensief samen om de ontwikkelde trainingsmodules te evalueren en goed te

keuren, waarbij werd gewaarborgd dat alle inhoud in lijn is met de educatieve ) {
doelstellingen en een hoge kwaliteitsstandaard behoudt. Daarnaast werden E
plannen gemaakt voor het uploaden van materialen naar het online platform,
met duidelijke tijdschema’s en specifieke verantwoordelijkheden voor elke
partner. Deze bijeenkomst bood een uitgebreid overzicht van de huidige
status en faciliteerde het opzetten van een gezamenlijke strategie om het
project effectief en in samenwerking verder te bevorderen. oepsfoto in Pe

AVAY;

Deze bijeenkomst is een belangrijke mijlpaal in onze internationale samenwerking, waarbij partners uit verschillende landen
samenkomen met het doel een innovatief educatief traject in cybersecurity te creéren. Voor updates over de resultaten en
ontwikkelingen van het AICY-project, bezoek de website: https://aicy.eu/ en abonneer u op onze nieuwsbrief.
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Concluida a 22 Reuniao Transnacional:

Os parceiros do AICY reuniram-se em ltalia
para impulsionar o projeto e moldar o futuro de formacao. Foi salientada a forma como
do ensino da ciberseguranca! a gamificacio pode melhorar

ESTADO DA SITUAGAO E PROXIMOS PASSOS ais envolvente, interactiva e motivadora

No dia 17 de setembro de 2024, realizou-se em Itdlia a 22 Reunido
Transnacional do projeto AICY - Formagao em Ciberseguranga Baseada em
IA(inteligéncia Artificial) com Técnicas de Gamificagao - que constituiu um
momento crucial para consolidar os resultados alcancados até agora e
tracar o rumo para os proximos meses. Durante este encontro produtivo,
0s parceiros colaboraram intensamente para rever e aprovar os modulos
de formagao desenvolvidos, assegurando que todos os conteudos estao
alinhados com os objetivos educativos e mantém um elevado padrao de Ey ,
qualidade. Além disso, foram definidos planos para o processo de e 3 }[ . )
carregamento de materiais na plataforma Web, com prazos claros e 7 1 ‘
responsabilidades especificas atribuidas a cada parceiro. Esta reuniao V

proporcionou uma visao abrangente do estado atual e facilitou o
estabelecimento de uma estratégia partilhada para fazer avangar o projeto
de forma eficaz e colaborativa.

Esta reunido representa um marco significativo no nosso percurso de cooperagao internacional, unindo parceiros de varios paises com o
objetivo comum de criar um percurso educativo inovador no dominio da ciberseguranca. Para obter atualizagoes continuas sobre os
resultados da reuniao e os futuros desenvolvimentos do projeto AICY, visite o Website oficial: https://aicy.eu/ e considere a possibilidade
de subscrever a nossa newsle8r.
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Concluso il 2° Transnational Meeting che ha
visto i partner del progetto AICY ospitati in
Italia da Ud'Anet: si entra nel vivo del progetto
con il completamento dei moduli formativi!

STATO DELL'ARTE E PROSSIMI STEP

Il 17 settembre 2024 si & svolto in Italia il 2° Transnational Meeting del
progetto AICY - Al-Based Cybersecurity Training with Gamification
Techniques, un‘occasione importante per consolidare i risultati raggiunti
finora e definire il percorso da seguire nei prossimi mesi. Durante
lincontro, si & lavorato intensamente alla revisione e all'approvazione dei
moduli formativi sviluppati dai partner, assicurando che i contenuti
fossero coerenti con gli obiettivi formativi e di qualita elevata. Inoltre, si e
discusso e pianificato il processo di caricamento dei materiali sulla
piattaforma web, delineando le tempistiche e i compiti specifici per
ciascun partner. L'incontro ha permesso di fare il punto della situazione e
stabilire una strategia condivisa per portare avanti il progetto in modo
efficace e collaborativo.

UV

GAMIFICATION

Uno degli aspetti piu innovativi affrontati
durante il progetto riguarda l'integrazione
della "Gamification" nei moduli formativi.
Si @ evidenziato come la gamification
possa trasformare [esperienza di
apprendimento, rendendola piu
coinvolgente, interattiva e motivante per
gli utenti. Attraverso elementi ludici come
punteggi, badges e feedback immediati, si
facilita I'acquisizione delle competenze e
si mantiene alta la motivazione dei
partecipanti.

Photo group in Pescara

In sintesi, l'integrazione della gamification
nella formazione rende I'apprendimento
piu coinvolgente ed efficace, aprendo la
strada a un ambiente dinamico che
stimola la partecipazione attiva.

Questo incontro segna un importante passo avanti nel nostro percorso di cooperazione internazionale, unendo partner da diversi paesi
con l'obiettivo di creare un percorso educativo innovativo nel campo della Cybersecurity. Ulteriori aggiornamenti sui risultati degli
incontri e sui prossimi sviluppi del progetto AICY sono disponibili sul sito ufficiale: https://aicy.eu/ e attraverso iscrizione alla newsletter.
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La 22 Reunion Transnacional concluye: _ :
iLos socios de AICY se reunen en ltalia para a “gamificacién” en los médulos de
impulsar el proyecto y dar forma al futuro de ormacion. Se hizo apié en como |z
la educacion en ciberseguridad! : eriencia de

ESTADO DEL PROYECTO Y PROXIMOS PASOS

EI17 de septiembre de 2024 se celebrd en ltalia la 2.2 Reunidn Transnacional del acilita la adg 6n de habilidade
proyecto AICY (Al-Based Cybersecurity Training with Gamification Techniques), antiene alta |a otivacio de o
un momento clave para consolidar los logros alcanzados hasta el momento y pa pante

trazar el rumbo para los proximos meses. Durante este fructifero encuentro, los

socios colaboraron intensamente para revisar y aprobar los mddulos de

capacitacion desarrollados, asegurando que todo el contenido se alinee con los

objetivos educativos y mantenga un alto estandar de calidad. Ademas, se ) |
trazaron planes para el proceso de subida de materiales a la plataforma web, ) E
con plazos claros y responsabilidades especificas asignadas a cada socio. Esta

reunion proporciond una vision general completa del estado actual y facilitd el
establecimiento de una estrategia compartida para avanzar en el proyecto de

manera eficaz y colaborativa.

UV s

Esta reunidn representa un hito importante en nuestra trayectoria de cooperacion internacional, ya que une a socios de varios paises con el abjetivo comdn
de crear un camino educativo innovador en el campo de la cibersequridad. Para obtener actualizaciones constantes sobre los resultados de la reunién y los
desarrollos futuros del proyecto AICY, visite el sitio web oficial: https://aicy.eu/ y considere la posibilidad de suscribirse a nuestro boletin informativo.
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