
3° TRANSNATIONAL
MEETING IN PORTUGAL

The 3rd Transnational Meeting concludes: 
AICY partners gather in Portugal to propel the
project forward and shape the future of
cybersecurity education!

On June 17, 2025, the third and final Transnational Project
Meeting of AICY – AI-Based Cybersecurity Training with
Gamification Techniques was held in Arcos de Valdevez,
Portugal. This key milestone brought together all partners for a
thorough review of progress and a shared roadmap for the
final phase. During the meeting, partners confirmed the full
finalisation of the training materials, now uploaded to the
interactive e-learning platform. All contents are embedded in a
gamified structure to enhance engagement and retention. All
core features of the learning platform were successfully tested
and validated. One of the major achievements was the
integration of the AI-based self-assessment tool, now live on
the platform. So, platform development is now officially
complete, with all components functioning seamlessly.
Meanwhile, the first three conferences took place in Italy,
Poland, and Spain, allowing students and teachers to engage
directly with the platform and provide valuable feedback. 
What’s Next?
The coming months will focus on: Fine-tuning the platform
based on user feedback; Organising upcoming conferences in
Portugal, Belgium, and Turkey; Expanding outreach and
visibility to promote long-term impact.
For ongoing updates on the meeting outcomes and future
developments of the AICY project, please visit the official
website: https://aicy.eu/.
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3° ULUSÖTESİ
TOPLANTI, PORTEKİZ

3. Ulusötesi Toplantı sona erdi:
AICY ortakları projeyi ilerletmek ve siber
güvenlik eğitiminin geleceğini şekillendirmek
için Portekiz'de bir araya geldi!

17 Haziran 2025'te, AICY'nin üçüncü ve son Ulusötesi Proje
Toplantısı - Oyunlaştırma Teknikleriyle Yapay Zeka Tabanlı Siber
Güvenlik Eğitimi Portekiz'in Arcos de Valdevez kentinde
düzenlendi. Bu önemli kilometre taşı, tüm ortakları ilerlemenin
kapsamlı bir incelemesi ve son aşama için paylaşılan bir yol
haritası için bir araya getirdi. Toplantı sırasında ortaklar, artık
etkileşimli e-öğrenme platformuna yüklenen eğitim
materyallerinin tamamen sonlandırıldığını doğruladılar. Tüm
içerikler birden fazla dilde mevcuttur ve katılımı ve tutmayı
artırmak için oyunlaştırılmış bir yapıya yerleştirilmiştir. Öğrenme
platformunun tüm temel özellikleri başarıyla test edildi ve
doğrulandı. En büyük başarılarından biri, artık platformda canlı
olarak bulunan yapay zeka tabanlı öz değerlendirme aracının
entegrasyonuydu. Yani, platform geliştirme artık resmi olarak
tamamlandı ve tüm bileşenler sorunsuz bir şekilde çalışıyor. Bu
arada, ilk üç konferans İtalya, Polonya ve İspanya'da gerçekleşti ve
öğrencilerin ve öğretmenlerin platformla doğrudan etkileşim
kurmasına ve değerli geri bildirimler sağlamasına olanak tanıdı.
Sırada Ne Var?
Önümüzdeki aylar şunlara odaklanacak: Kullanıcı geri bildirimlerine
göre platformun ince ayarını yapmak; Portekiz, Belçika ve
Türkiye'de yaklaşan konferanslar düzenlemek; Uzun vadeli etkiyi
teşvik etmek için erişimi ve görünürlüğü genişletmek.
AICY projesinin toplantı sonuçları ve gelecekteki gelişmeleri
hakkında devam eden güncellemeler için lütfen resmi web sitesini
ziyaret edin: https://aicy.eu/.
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Avrupa genelindeki pilot konferanslardan fotoğraflar
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3° ENCUENTRO
TRANSNACIONAL EN
PORTUGAL

La 3ª Reunión Transnacional concluye: 
¡Los socios de AICY se reúnen en Portugal para
impulsar el proyecto y dar forma al futuro de la
educación en ciberseguridad!

El 17 de junio de 2025, se celebró en Arcos de Valdevez (Portugal) la
tercera y última Reunión Transnacional del Proyecto AICY
(Capacitación en Ciberseguridad Basada en IA con Técnicas de
Gamificación). Este hito clave reunió a todos los socios para una
revisión exhaustiva del progreso y una hoja de ruta compartida para
la fase final. Durante la reunión, los socios confirmaron la
finalización completa de los materiales de capacitación, ya subidos
a la plataforma interactiva de aprendizaje. Todo el contenido está
integrado en una estructura gamificada para mejorar la
participación y la retención. Todas las funciones principales de la
plataforma de aprendizaje se probaron y validaron con éxito. Uno de
los principales logros fue la integración de la herramienta de
autoevaluación basada en IA, ya disponible en la plataforma. Por lo
tanto, el desarrollo de la plataforma está oficialmente finalizado,
con todos los componentes funcionando a la perfección. Mientras
tanto, las tres primeras conferencias se celebraron en Italia,
Polonia y España, lo que permitió a estudiantes y profesores
interactuar directamente con la plataforma y proporcionar valiosos
comentarios. 
¿Que sigue?
Los próximos meses se centrarán en: perfeccionar la plataforma en
función de los comentarios de los usuarios; organizar las próximas
conferencias en Portugal, Bélgica y Turquía; ampliar el alcance y la
visibilidad para promover un impacto a largo plazo.
Para obtener actualizaciones continuas sobre los resultados de la
reunión y los desarrollos futuros del proyecto AICY, visite el sitio
web oficial: https://aicy.eu/.
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29.05.2025, Infobasic Institute, Pescara, Itaia
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Fotografías de las conferencias piloto en Europa
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3° REUNIÃO  TRANSNACIONAL EM
PORTUGAL

No dia 17 de junho de 2025, realizou-se em Arcos de Valdevez,
Portugal, a terceira e última Reunião Transnacional do Projeto AICY
- AI-Based Cybersecurity Training with Gamification Techniques.
Este marco fundamental reuniu todos os parceiros para uma
revisão completa do progresso e um roteiro partilhado para a fase
final. Durante a reunião, os parceiros confirmaram a finalização
completa dos materiais de formação, agora carregados na
plataforma interactiva de e-learning. Todos os conteúdos estão
disponíveis em várias línguas e estão integrados numa estrutura
gamificada para aumentar o envolvimento e a retenção. Todas as
principais caraterísticas da plataforma de aprendizagem foram
testadas e validadas com sucesso. Uma das principais realizações
foi a integração da ferramenta de autoavaliação baseada em IA,
agora disponível na plataforma. Assim, o desenvolvimento da
plataforma está agora oficialmente concluído, com todos os
componentes a funcionar sem problemas. Entretanto, as três
primeiras conferências tiveram lugar em Itália, na Polónia e em
Espanha, permitindo que alunos e professores interagissem
diretamente com a plataforma e fornecessem um feedback valioso. 
E a seguir?
Os próximos meses centrar-se-ão em: Aperfeiçoar a plataforma
com base no feedback dos utilizadores; Organizar as próximas
conferências em Portugal, na Bélgica e na Turquia; Expandir o
alcance e a visibilidade para promover o impacto a longo prazo.
Para obter actualizações contínuas sobre os resultados da
reunião e os futuros desenvolvimentos do projeto AICY, visite o
sítio Web oficial:  https://aicy.eu/. 

Concluída a 3ª Reunião Transnacional: 
Os parceiros do AICY reúnem-se em Portugal
para impulsionar o projeto e moldar o futuro do
ensino da cibersegurança!
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3° TRANSNATIONAL
MEETING IN PORTUGAL

Si conclude il terzo meeting transnazionale:
I partner di AICY si riuniscono in Portugal per
dare impulso al progetto e plasmare il futuro
della formazione sulla sicurezza informatica!

Il 17 giugno 2025 si è svolto ad Arcos de Valdevez, in Portogallo,
il terzo e ultimo meeting transnazionale del progetto AICY –
Formazione sulla cybersecurity basata sull’intelligenza
artificiale con tecniche di gamificazione. 
L’incontro ha rappresentato un momento chiave di confronto
tra i partner, che hanno condiviso una revisione approfondita
dei progressi e definito la roadmap finale. È stata confermata
la completa finalizzazione dei materiali formativi, ora
disponibili sulla piattaforma di e-learning interattiva e con
navigazione gamificata per favorire il coinvolgimento. Tutte le
funzionalità principali, incluso lo strumento di autovalutazione
AI-based, sono state testate e validate con successo.
Parallelamente, sono state svolte le prime conferences di
presentazione del progetto e del sistema tecnologico in Italia,
Polonia e Spagna hanno permesso a studenti e insegnanti di
interagire direttamente con la piattaforma e offrire feedback
utili.
Prossimi passi?
Nei prossimi mesi le attività si concentreranno su:
perfezionamento della piattaforma in base al feedback degli
utenti; organizzazione di prossime conferenze in Portogallo,
Belgio e Turchia; ampliamento della portata e della visibilità
per promuovere un impatto a lungo termine.
Per aggiornamenti costanti sui risultati degli incontri e sui
futuri sviluppi del progetto AICY, visitare il sito web 
ufficiale: https://aicy.eu/.
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Photos from the pilot conferences across Europe
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3° TRANSNATIONALE
MEETING IN PORTUGAL

De derde transnationale meeting samengevat:
Partners van AICY komen samen in Portugal om
het project en de toekomst van cybersecurity-
trainingen vorm te geven!

ARCOS DE VALDEVEZ - 17.06.2025

29.05.2025, Infobasic Institute, Pescara, Italië

09.06.2025, Sala auditorio de Beaz, Bilbao, Spanje

10.06.2025, Rzeszów University of Technology, Rzeszów, Polen

Foto’s van de Pilot conferenties doorheen Europa

De derde en laatste transnationale bijeenkomst van het AICY-
project – Artificial Intelligence-Based Cybersecurity Training
with Gamification Techniques vond plaats op 17 juni 2025 in
Arcos de Valdevez, Portugal. 
De meeting vormde een belangrijk moment voor de partners,
die de voortgang evalueerden en de definitieve roadmap
definieerden. De ontwikkeling van het trainingsmateriaal werd
afgerond en is nu beschikbaar op het interactieve e-
learningplatform in een meertalige versie en met gamified
navigatie om de betrokkenheid te stimuleren. Alle belangrijke
functies, inclusief de AI-gebaseerde zelfevaluatietool, werden
succesvol getest en gevalideerd. Tegelijkertijd vonden de
eerste conferenties plaats in Italië, Polen en Spanje om het
project en het platform te presenteren, waardoor studenten en
docenten direct met het platform konden communiceren en
nuttige feedback konden geven.
Wat zijn de volgende stappen?
De komende maanden richten we ons op: het verfijnen van het
platform op basis van feedback van testers; het organiseren
van aankomende conferenties in Portugal, België en Turkije;
het vergroten van het bereik en de zichtbaarheid om impact op
de lange termijn te bevorderen.
Voor regelmatige updates over de resultaten van de
vergaderingen en toekomstige ontwikkelingen van het AICY-
project kunt u terecht op de officiële website:
https://aicy.eu/. 
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3° MIĘDZYNARODOWE
SPOTKANIE W  PORTUGALII

Zakończyło się 3. międzynarodowe spotkanie:
Partnerzy AICY spotkali się w Portugalii, aby
kontynuować projekt i kształtować przyszłość
edukacji w zakresie cyberbezpieczeństwa!
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29.05.2025, Infobasic Institute, Pescara, Włochy

09.06.2025, Sala auditorio de Beaz, Bilbao, Hiszpania

10.06.2025, Politechnika Rzeszowska, Rzeszów, Polska

Zdjęcia z konferencji pilotażowych w całej Europie

17 czerwca 2025 r. w Arcos de Valdevez w Portugalii odbyło się
trzecie i ostatnie międzynarodowe spotkanie projektowe AICY –
AI-Based Cybersecurity Training with Gamification Techniques.
Ten kluczowy kamień milowy zgromadził wszystkich partnerów
w celu dokładnego przeglądu postępów i wspólnej mapy
drogowej dla fazy końcowej. Podczas spotkania partnerzy
potwierdzili pełną finalizację materiałów szkoleniowych, które
zostały teraz przesłane na interaktywną platformę e-
learningową. Cała treść jest dostępna w wielu językach i
osadzona w strukturze grywalizacji w celu zwiększenia
zaangażowania i retencji. Wszystkie podstawowe funkcje
platformy edukacyjnej zostały pomyślnie przetestowane i
zweryfikowane. Jednym z głównych osiągnięć była integracja
narzędzia do samooceny opartego na AI, które jest teraz
dostępne na platformie. Oficjalnie ukończono etap rozwoju
platformy, a wszystkie komponenty działają bezproblemowo. W
międzyczasie odbyły się pierwsze trzy konferencje - we
Włoszech, Polsce i Hiszpanii, umożliwiając uczniom i
nauczycielom bezpośrednią interakcję z platformą i
przekazywanie cennych informacji zwrotnych.
Co dalej?
Nadchodzące miesiące będą koncentrować się na:
dopracowaniu platformy na podstawie opinii użytkowników;
organizacji nadchodzących konferencji w Portugalii, Belgii i
Turcji; rozszerzeniu zasięgu i widoczności w celu promowania
długoterminowego wpływu.
Aby uzyskać bieżące aktualizacje dotyczące wyników spotkań
i przyszłych wydarzeń w ramach projektu AICY, odwiedź
oficjalną stronę internetową: https://aicy.eu/. 
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